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INGPIRANDD EL PROCESD CREATIVO...

Disenamos escenarios interactivos de alto impacto
visual a traveés de sistemas tactiles y pantallas de gran
formato para aplicaciones comerciales, educativas y

corporativas.

INTERACTIVVO
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Interactividad, flexibilidad y facilidad de uso.

Mejore las posibilidades de aprendizaje y la comprension de los
estudiantes. La tecnologia interactiva permite a los estudiantes ir mas
alla de los parametros tradicionales del aula y participar de un
aprendizaje practico.
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Crea un ambiente de aprendizaje activo,
participativo y explorataorio.

Promueva la interaccioén
estudiante - profesor y
conocimiento

Ensefanza interactiva que maximiza
la comprensién de los estudiantes.

BENEFICIOS

» Los estudiantes aprenden de una manera divertida, creativa e interactiva.
» Fomenta laimaginacion, la creatividad y la invencion.

« Aumenta la retencién de los estudiantes.

« Desarrolla habilidades de interaccion social.

© Copyright 2021 INNVECTOR SAS. Todos los derechos reservados.

« Permite realizar tareas de aproximacién con una mayor flexibilidad, imaginacion y creatividad.
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Escenarios de aprendizaje mas
flexibles.
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BENEFICIOS

« Promueven ambientes de aprendizaje colaborativos y dinéamicos que mejoran la concentracién, la

| N T E R A E T |V A S creatividad, la autonomiay la concentracién de los alumnos.

- Fomentan lainclusiény la colaboracion motivando el trabajo en equipo (desarrollo cognitivo social).
« Aprendizaje social a través del juego: busqueda de consenso en la toma de decisiones en grupo.
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Facilita el aprendizaje
corporativo en el salon de clases.

HERRAMIENTAS MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

Bibliotecas de sonidos, imagenes

y videos.

« Simulador de situaciones.
Problemas interactivos.
Educacién plastica y visual.
Navegador Web.

Ensenanza de idiomas.
Lecciones de musica.
Analisis de cartografia.
Lecciones de fisica y quimica.

MEDIANTE LAS MESAS INTERACTIVAS LOS ALUMNOS
APRENDENY TRABAJAN JUNTOS MIENTRAS SE DIVIERTEN.

INTERACTUAN,

| N -|- E R A E -|- | V A S Mejora la colaboracién y la interactividad en el salén de clases. proporciona acceso rapido e inmediato a

datos y aplicaciones, permita que varios participantes revisen contenidos, compartan informacion y

guarden o distribuyan su trabajo a todos los miembros del equipo.

© Copyright 2021 INNVECTOR SAS. Todos los derechos reservados.

Www.INNVECTOR.COMm



Informa, entretiene y mejora la
comunicacion con los estudiantes.

VENTAJAS

Manejo multiple de archivos multimedia.
informacion dindmica; con este tipo de sistemas se eliminan las carteleras de papel.
Contenidos diariamente actualizables.

» Puede agendar pordiay hora el despliegue y la transmisién de los contenidos.
« Administracién remota de contenidos desde un solo sitio.

DIGITALES
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APLICACIONES:

Anuncios e instrucciones.
Horarios y calendarios.

Mensajeria de la responsabilidad social.
Tableros de menu digital para cafeteria.
Eventos en el campus, cartelera
deportiva.

Informacion de emergencia como las
pruebas de fuego y avisos de
evacuacion.

DIGITALES

CONTENIDOS DINAMICOS AL INSTANTE

También conocida como senalizacion digital multimedia, las carteleras digitales son una solucién
de comunicacién electrénica gue mejora y centraliza los servicios de informacién y difusidn publica.
Esta utiliza contenidos digitales multimedia que pueden configurarse y ser actualizados desde un
servidor remoto, para emitirse a traveés de pantallas industriales con tecnologia LCD o LED.
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y eficientes. == 1 -

Ambientes arquitectonicos mas amables, participativos, modernos, con
espacios que permiten la generacion de vinculos comunitarios y que plantean
nuevas formas de educar.
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Equipamiento e infraestructura
educativa.

- Diseno.

- Construccion.

« Adecuacion de espacios.

« Mobiliario.

« Implementacion de tecnologia.

S [] H [] [:] L Planeamos, disenamos y ejecutamos proyectos de infraestructura con altos requerimientos

tecnoldgicos.
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BROCHURE
CENTROG EDUGATIVOS

CONTACTO

EMAIL: comercial@innvector.com
SITE: www.innvector.com

Cra 7 # 155 C - 30 Oficina 2405
Torre E Complejo North Point.
Bogota Colombia

TEL: 4431010 - 4431011
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